Scenariusz zajec¢ dla uczniéw klas IV - Dzien Liczby Pi i Tydzien Mé6zgu

Temat zajeé:
Matematyczny trening mézgu — pie¢ minut do geniuszu.

Adresaci:
Uczniowie klas IV SP

Czas trwania:
okoto 45 minut

Cel zajec:
Cele ogolne:

e rozwijanie ciekawosci poznawczej uczniow

e popularyzowanie matematyki i wiedzy o mézgu

e pokazanie zwigzku nauki z codziennym zyciem
Metody pracy:

e pogadanka

e burza mézgow

¢ metoda stacji zadaniowych

e zadania praktyczne, zagadki i ciekawostki
Formy pracy:

e pracazcatgklasg

e pracaw grupach

o krotkie aktywnosci indywidualne
Srodki dydaktyczne:

e prezentacja

e przedmioty w ksztatcie kota (np. zegar)

o kartki, pisaki

e tasma mierniczaisznurek

Przebieg zaje¢:

1. Powitanie i wprowadzenie (ok. 5 minut)

¢ Nauczyciel wita uczniéw i przedstawia temat spotkania.



o« Wyjasnia, ze zajecia odbywaja sie z okazji Dnia Liczby Pi oraz Tygodnia Mézgu -
dwoch wydarzen zwigzanych z nauka, ciekawoscia swiata i odkrywaniem nowych
rzeczy.

o Krétka rozmowa wprowadzajgca z uczniami:
o Zczym kojarzy wam sie matematyka?
o Czy matematyka jest potrzebna w codziennym zyciu?
o Do czego potrzebny jest nam mozg?

¢ Nauczyciel podkresla, ze podczas zajeé uczniowie bedg rozwigzywacé zagadki
i zadania, ktore pokaza, jak pracuje nasz mézg oraz poznajg niezwykta liczbe .

2. Rozgrzewka dla mézgu - trzy zagadki (ok. 5 minut)

Na poczatek uczniowie wykonuja krotka ,,rozgrzewke dla mézgu”. Nauczyciel wyjasnia,
ze moézg — podobnie jak miesnie na lekcji wychowania fizycznego — potrzebuje ¢wiczen,
aby dobrze pracowad. Rozwigzywanie zagadek i tamigtéwek to swietny trening dla
naszego myslenia, pamieci i koncentraciji.

Nauczyciel odczytuje uczniom trzy krétkie zagadki. Uczniowie zgtaszajg swoje pomysty
i wspolnie prébuja znalez¢ rozwigzania. Po kazdej zagadce nastepuje krotkie oméwienie
odpowiedzi.

Celem tej aktywnosci jest pobudzenie ciekawosci ucznidow, wprowadzenie ich
w atmosfere zabawy oraz przygotowanie do dalszej pracy podczas zajec.

3. Czym jest liczba t? (ok. 5 minut)
Nauczyciel wprowadza uczniéw w temat liczby 1t. Wyjasnia w prosty i przystepny
sposodb, ze liczba 1t jest zwigzana z kotem i okregiem.

Mozna pokazac uczniom kilka przedmiotow w ksztatcie kota (np. talerz, pokrywke,
monete) i zapytaé, co majg ze sobg wspdlnego. Nastepnie nauczyciel ttumaczy, ze
matematycy odkryli pewng szczegdblng zaleznos$¢ miedzy obwodem kota a jego Srednicag
i wtasnie te zaleznosc¢ opisuje liczba 1.

Uczniowie poznajg takze pierwsze cyfry liczby m: 3,14 oraz dowiadujg sie, ze liczba ta ma
nieskonczenie wiele cyfr po przecinku. Nauczyciel informuje, ze podczas dalszych zadan
uczniowie sprébujg sami ,odkry¢” te liczbe.

4. Podziat na grupy przy pomocy figur geometrycznych (ok. 3 minuty)
Uczniowie zostajg podzieleni na kilkuosobowe grupy. Podziat odbywa sie poprzez
losowanie karteczek z figurami (np. koto, gwiazdka, tréjkat, prostokat).

Uczniowie, ktérzy wylosuja te sama figure, tworzg jedng grupe. Dzieki temu podziat jest
szybki i angazujacy, a jednoczesnie nawigzuje do tematyki matematycznej zajeé.



Po utworzeniu grup uczniowie zajmujg miejsca przy wyznaczonych stanowiskach pracy.

5. Metoda stacji zadaniowych — praca w grupach (ok. 15 minut)

Zajecia prowadzone sg metodg stacji zadaniowych. W sali przygotowane sa cztery
stanowiska (stacje), na ktoérych znajdujg sie koperty z zadaniami. W kazdej kopercie
znajduje sie jedno zadanie zwigzane z tematyka zajec.

Nauczyciel wczesniej przygotowuje tyle zestawdw zadan, ile jest grup. Kazda grupa
rozpoczyna prace przy innej stacji.

Przebieg pracy:
e grupa otwiera koperte i losuje jedna kartke z zadaniem,
e uczniowie wspodlnie analizujg polecenie i prébujg je rozwigzad,

e powykonaniu zadania przechodza do kolejnej stacji i rozwigzujg nastepne
zadanie.

Celem tej aktywnosci jest rozwijanie wspotpracy w grupie, logicznego myslenia oraz
samodzielnego dochodzenia do rozwigzania.

6. Wspdlne omowienie rozwigzan (ok. 6 minut)
Po zakonczeniu pracy w grupach nauczyciel wspélnie z uczniami omawia rozwigzania
poszczegolnych zadan.

Przedstawiciele grup moga krétko opowiedzieé, jak doszli do rozwigzania i czy ktores
zadanie sprawito im szczegdblng trudnosé. Nauczyciel wyjasnia poprawne odpowiedzi
oraz zwraca uwage na to, ze podczas wykonywania zadan uczniowie stopniowo
odkrywali liczbe 1ti jej znaczenie w matematyce.

Jest to takze moment na krétka refleksje nad tym, jak pracowat nasz mézg podczas
rozwigzywania zadan.

7. Film z ciekawostkami (ok. 4 minuty)
Uczniowie ogladaja krdétki film przedstawiajgcy ciekawostki dotyczace liczby .

Film stanowi uzupetnienie zdobytej wiedzy i pozwala uczniom zobaczyé¢, ze matematyka
moze by¢ interesujgca i obecna w wielu dziedzinach zycia.

Po filmie nauczyciel moze zadaé jedno lub dwa krétkie pytania sprawdzajace, co
najbardziej zapamietali uczniowie.

8. Podsumowanie zajec¢ (ok. 2-3 minuty)
Na zakorniczenie nauczyciel wspodlnie z uczniami podsumowuje zajecia:

e przypomina, czym jest liczba i z czym jest zwigzana,



e podkresla role mézgu w uczeniu sie, rozwigzywaniu problemoéw i zapamietywaniu
informaciji.

Nauczyciel dziekuje uczniom za aktywny udziat, zaangazowanie w prace w grupach oraz
wspolne odkrywanie matematycznych ciekawostek.

Detektywi liczby 1t

Zadanie 1.
Przed Wami zegar.
Zmierz obwéd zegara (sznurkiem) = cm.

Zmierz Srednice = cm.

Naukowcy odkryli, ze obwdd kota jest okoto 3 razy wiekszy od srednicy.
Ta liczba to = 3,14.

Czy zgadzacie sie z tym stwierdzeniem?

Detektywi liczby 1t

Zadanie 2.

ROZKODUIJ SZYFR LICZBOWY

A|lB|C|D|E|F|G|H|I|J|K|L
=] 2111|116 6 (12|19 |5 (22112 | 7 | 26
M I N|lO|O|P|R|S|T|U|W|Y|Z
8 (24| 4 |10|14|20|28|15/21|17| 3 |25

dx2 |3x3|3x5|1x8|9x1

4x3|2x3|6x3|5x3

2x9 | 7x3|7Tx2|3x2|4x5

I BATEMATYKA W PODSTAWOWCE

i

Zrédto: Matematyka w podstawéwce”



Detektywi liczby 1t
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Zrédto: Google

»
Jaka liczba jest ukrytapod 99 o 7

Detektywi liczby Tt

Zadanie 4.

Przed Tobg kubeczki z numerami: 2, 3,4, 5,6, 7, 8,9, 10, 12, 15.
Zbuduj wieze z 3 kubeczkow, ktérych suma wynosi 15.

Zbuduj wieze z 2 kubeczkoéw, ktérych iloczyn wynosi 24.

Zbuduj wieze z 3 kubeczkow, ktérych suma wynosi 20.

Kazdy kubeczek mozesz uzyc¢ tylko raz! Zawotaj panig Darie, aby zrobita zdjecie. &






