SWIQtUj Dot Day X

rozw?(aj kreatywnosc

1 od

Dot Day to miedzynarodowe Swieto kreatywnosci, odwagi i odkrywania swoich talentow,
inspirowane ksigzkg ,, The Dot” autorstwa Petera H. Reynoldsa. To doskonata okazja, aby poprzez
réznorodne aktywnosci rozwija¢ wyobraznie i umiejetnosci twércze.

rywaj talenty! .- -

Oto piec propozycji, jak w inspirujgcy sposéb obchodzi¢ Dot Day:

1. Kropkowe portrety osobowosci
Cel: Odkrywanie i wyrazanie indywidualnosci.

Kazdy uczestnik dostaje karte z kropka na srodku. Zadaniem jest przeksztatcenie kropki w
symbol swojej osobowosci, pasji lub marzen za pomoca rysunkéw, stow czy symboli.

Opcjonalnie - mozna poprosi¢ uczniéw o zaprojektowanie wtasnej kropki przez napisanie
odpowiedniej instrukcji (promptu) w Al.

Na koniec wszyscy prezentujg swoje prace, tworzac wspéling ,Sciane Kropek”.

2. Kropka po kropce, czyli historia grupy
Cel: Budowanie poczucia wspolnoty i integracja grupy.

Kazdy uczestnik otrzymuje karte z kropka; kazda kropka to jeden element z zycia klasy.
Uczniowie na zmiane dodajg elementy do poszczegdlnych kropek i tak tworzg kropkowga historie
klasy.

Karty sg uktadane w okreslonej kolejnosci, tworzgc spojng opowies¢, ktorg mozna wspdlnie
przeczytac¢ lub opowiedziec.



3. Kropkowe wyzwanie - co0S z niczego

Cel: Rozwijanie kreatywnosci i myslenia poza schematami.

Uczestnicy dostajg karty z kropkami i przeksztatcajg je w bardziej ztozone obrazy lub
kompozycje. Na zakonczenie prezentujg swoje prace, opowiadajgc o procesie tworczym i
wyzwaniach, z jakimi sie zmierzyli.

4. Kropkowy most komunikacji
Cel: Rozwijanie umiejetnosci komunikacyjnych i wspotpracy.

Podziel uczestnikbw na mate grupy, ktore otrzymujg zestaw kart z kropkami. Zadaniem jest
utozenie ,mostu” z kart, symbolizujgcego wspodlne idee, pasje lub wartosci. Na koniec kazda
grupa prezentuje swoj ,most” i opowiada o wartosciach, ktére pomogty go stworzyc.

5. Kolorowa mapa nastrojow

Cel: USwiadomienie emocji i nastrojow w grupie.

Rozdaj kazdemu uczniowi jedng karte z kolorowg kropka. Przedstaw uczniom, co kazdy kolor
moze symbolizowac (np. czerwona kropka - energia, z6tta - rados¢, niebieska - spokdj, zielona -
nadzieja, fioletowa - kreatywnos¢). Popros uczniow, aby zastanowili sie, jak ich obecny nastrdj
lub emocje pasujg do koloru na ich karcie.

Uczniowie mogg podzieli¢ sie swoimi przemys$leniami w matych grupach lub na forum klasy, co
sprzyja otwartej dyskusji na temat uczuc.

Rozpocznij Swietowanie Dot Day i odkryj, jak wiele talentow i marzen kryje sie za kazda kropka!

opracowata: Marlena Kowalska - konsultant CRE Wt w Piotrkowie Tryb.



